
 

 

 

 

 

Galeries de l’histoire 
 

IMAGINER LA VILLE 
LES MAQUETTES HISTORIQUES DE NEUCHÂTEL 

 
Carnet pour les élèves du cycle 1 (3-4 Harmos) 

 

 

 

  

Prénom : ___________________________ 



 

1. PETITE VILLE DEVIENDRA GRANDE… 

Observe comment la ville se développe au Moyen Âge et classe les 
maquettes de la plus ancienne à la plus récente. 
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2. COLORIE LE SEIGNEUR DE NEUCHÂTEL !  

 Le seigneur de Neuchâtel Rodolphe écrivait des poèmes d’amour, sur 
la longue feuille qu’il tient dans la main. Colorie-le !  

  



 

3. HO HISSE ! CONSTRUIRE UNE TOUR AU MOYEN ÂGE... 

Au Moyen Âge, pas de moteur ! Tout se faisait à la main. Regarde 
bien l’image et complète les deux phrases.  

Il y a ____________ ouvriers. 
 
 
 
 
 
 
 

Ils utilisent deux _______________ 
 

pour soulever les blocs. 



 

4. QUI TRAVAILLE OÙ ? 

Trace un trait entre les personnages et les lieux où ils « travaillent ». 

 

  

Seigneur 

Chanoine 

Meunier 

Guet 

Marchand 

Pêcheur 

Collégiale 

Port 

Marché 

Tour 

Moulin 

Château 



 

5. COLORIE UNE GRAVURE ! 

Au temps de la quatrième maquette (1650), un certain Matthieu a 
dessiné la ville. 

Colorie le lac en bleu, les toits des maisons en rouge, les vignes et les 
arbres en vert et laisse le château en blanc ! 

  



 

6. QU’EST-CE QUI VIENT AVANT QUOI ? 

Regarde bien les différentes maquettes et classe ces lieux dans leur 
ordre d’apparition : 

 _____ : L’autoroute 

 _____ : La collégiale 

 _____ : La place des Halles 

 _____ : L’hôtel (le « palais ») DuPeyrou 

 _____ : La gare 

7. VROUM ! LA VILLE AU TEMPS DE TES GRANDS-PARENTS 

La septième maquette te montre la ville en 1978. Quel était alors le 
moyen de transport le plus utilisé ?  

…………………………………………………………………………………………………………………… 

8. C’EST TOI LE MAQUETTISTE ! 

Construis toi-même la maquette de la Tour de Diesse ! 

Commence par colorier la tour si tu le désires. 

Puis découpe le long des traits continus (      ) 
et plie le long des traitillés (----). 

Pour fermer la tour, scotche les zones C ensemble 
et les zones D ensemble. Voilà ! 

 

BRAVO, TU AS FINI ! 
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À enlever ! À enlever ! À enlever ! 
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